Modul 2

Material de I'alumne / Activitat

SELECCIO DEL PROBLEMA

® Valora cada problema amb una puntuacié de I’1 al 5 (1 = gens / 5 = molt)
utilitzant cadascuna d’aquestes tres categories:

- Rellevancia: el problema afecta molta gent (5) o poca (1).
- Eficiéncia: la solucié del problema sera un canvi radical per a I'usuari (5) o sera simplement una millora (1).

- Viabilitat: el problema el podem resoldre nosaltres mateixos (5) o la solucié queda fora de les nostres possibilitats (1).

PROBLEMA  RELLEVANCIA EFICIENCIA  VIABILITAT TOTAL : RANQUING

NO ES FACIL
ARRIBAR AVIAT A
L'ESCOLA

3 1 4 '8 '3

NO ES COMODE 5 i3 12 110 i1
TINDRE LA CASA ! : : ; ;
DESORDENADA

NO ES BARAT i3 2 4 9 2
COMPRAR MENGAR i = : : :

NO ES RAPID FER i1 i1 12 14 14
UNA RENTADORA = = : i

NO ES ECOLOGIC ;2 5 12 i9 12
TIRAR PLASTICS AL ' = : : :
TERRA :

©® El problema seleccionat és:
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